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IA...1 Ara Qué? Descobrim o ”%@

la intel-ligéncia artificial
amb Merceé Gisbert

eésla

Comprendre que es le
intel-ligencia artificial (lf\) i cc?m
impactaen el nostrediaa dia.

Duent g terme activitats

préctiQUeS i q
VISua ,
- 3 litzant Videos,

nienrlc’c reptes col-laboratius i
Una mirada Critica Sobre
el seu (s,

te
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IA...| Ara Quée? Descobrim la
intel-ligéncia artificial amb Merceé Gisbert

FULLIDERUTA

QUE HI HA DINS
DE LA CAPSA?

Objectiu
Full de ruta
Clauer de reptes

Explicacié per a 'alumnat: “Que
haurem de fer?”

Guié del video de Merce Gisberti QR

Eines d’avaluacio:
Autoavaluacio
Coavaluacio

Rutina de Pensament "Escala de
metacognicio”

Full “Qué necessitem per superar
el repte?”

Full “Qué hem fet?”

Guia per comunicar-ho




cAPSEg
NS P RATLECH]

QUE HAUREM DE FER?

Treballarem en grups per entendre
qué ésla lA, com funciona i com pot
ajudar o perjudicar. A més,
dissenyarem un petit projecte amb
tecnologia i el compartirem amb
altres nensinenes.

o

/
QUE NECESSITEM
PER SUPERAR EL REPTE?

(}» Creativitat per imaginar usos
nousdelalA

{;» Pensament critic per detectar
riscos i avantatges

{}» Esperit col-laboratiu per construir

un projecte en equip
)

—/

%
~

QUE HEM FET?

Hem reflexionat sobre I’Us de la
intel-ligéncia artificial

Hem conegut una dona referent en
educacid i tecnologia

Hem creat un projecte amb IA

Hem debatut sobre els seus
avantatgesiriscos

S LD

COM HO PODEM
COMUNICAR?

Cada mestre amb I'alumnat pot decidir
com comunicar-ho: una fira de
presentacio de projectes o una

explicacié a altre alumnat de I’'escola i
convidar a les families o es pot optar per
gravar la presentacio i pujar-la a la web

-

/

\_

&

COM VALOREM LA
FEINA QUE HEM FET?

del centre o a les xarxes de I’escola.

<> Semafor
Escala metacognicié
Diana d’avaluacié

OPCIONAL: Debat final de classe:
“Com ha canviat la meva opinié

S e

sobre la |A?”



IA...1 Ara Qué?
Descobrim la
intel-ligéncia artificial
amb Merce Gisbert




@

Activa el teu
cervellamb el

SemafordelalA

ENSEMAEORIDEIVALS

6 Ho sahent 6 tr:as::u,
6 fnd o @ ':IO entenent
@ explicar c

Noen
tenim
i ddest

Qe

.

<> Escriuentre 2i4idees o preguntes que
et vinguin al cap quan sents parlar
d’intel-ligéncia artificial.

<> Llegeix-les enveu altaambelteugrupi
classifiqueu-les:

Verd: ho sabem segur.
Groc: ens sona, perod no del tot.
Vermell: no en tenim ni idea.

<> Escolliu unaidea groga o vermellai

parleu sobre per qué us ha fet pensar.

%
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PRIVACITAT
LalA pot recollir dades
personals sense que ho
sapiguem.

LalA és bona
o dolenta?

/A ASSISTENT

LalApot a}uda;‘;e som
nitzar el _eu 2, .
o:?\?:;a\endari \nte\~\\gent

\

A
Cada membre del grup rep dues <

cartes: unarosaiunalila.

aps quines dades teves té el teu
0obil, ordinador o tauleta?

»m et sentiries si algu les fes servir
1se permis?

Llegeix en silenci les preguntes que
hi ha escrites.

T pots protegir la teva informacié

alA sonal?

1a ajudar un
creus aueé et podr\a ajud
" il ?
gzrganitzar-te ml\\otr .7 “ J—
ificar-te*
»agrada planit o2t
T‘Jta'\\gten'\r una ajuda d\g\tta o eoots
ies si aques
Com sabrie w
jtrajuda realment?

Reflexiona i, després, compartiu en
grup el que heu pensat.

Contesteu entre tots la gran
pregunta: "La lA és bona o dolenta?"

/
gﬁ?g@ &@g @@ %@?@@w ( IA... | Ara Qué? Descobrim la intel-ligéncia artificial )
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Escoltala
Merceé Gisbert

Escaneja el codi QR per veure el
video on la Merceé t’explica qué
éslalAiet proposa un repte.

Escolta amb atencio perqué et
donara pistes molt utils per al
que vindra!

%%};@ &@@ @@ W@ﬁg@m C IA... | Ara Qué? Descobrim la intel-ligéncia artificial )




Dissenya un projecte
amb Scratch

/ En grup, creeu una presentacié digital
n 5
v amb Scratch.

‘utilitza,
i e éslalA, com s’uti
’explicar que és com 8
v ::ir?s bgneficis comportaiquins pe
pot tenir.

ot crear un
ersona del gru.lp p !
v gsgisatge que expliqui una partd
historia. |
i tch, utilitza les
i no coneixes Scra .
v fa:rr;jetes de suport que tens alacap

Targetes
Creauna Historia

{' i v‘ |

=9

Tria persona(ges, afegeix una
Versa i fes realjtat lateva historia,

scratch.mit.eqy ~ Paguet de 9 targetes

con

&? Descobrim la intel-ligéncia artificial )
P CNPSESENSPIRATECHINCS

Targetes
Crea Unga Historia

Comenca per 5

Primera targeta després
Prova les altre,

S en Lordre que vulgyjs;

O Comenca yna historia

@ Mostra un Personatge

® Crea Una Conversy
@ Canvi, Escenaris
@ Llisca 5 un racé

[ ] Apareix 3 I’Escenari

O Fes~holnteractiu

[ ] Afegeix la teva vey

@ Clica un Botg

Scratch. mit.edu/story




chPSg
e

Comparteix
el teu projecte

Prepareu la vostra exposicio.
Podeu mostrar-la a altres grups
o0 companys/es de I’escola.
També la podeu penjar al web del
centrel

%%73@ &@@ @@ %@?@@w ( IA... | Ara Qué? Descobrim la intel-ligéncia artificial )




Ens avaluem!

-~

> Completa larutina Rutina de
Pensament "Escala de metacognicié”

Autoavaluacié

~

i ESCACAKIS METACOENICIS

<> Fes servir la diana d’avaluacié per

valorar com ha anat el treball en grup:

Has participat? Has escoltat? Has
entés que éslalA?

Quenns puc
utititzar-ho?
o

Per a1 qué
m’he servit?

Com o
he aprés?

Queé he
aprés?

Ara ja ets un dissenyador o
dissenyadora d’idees amb IA!

\_

/
%%73@ &@@ @@ %@?@@w ( IA... | Ara Qué? Descobrim la intel-ligéncia artificial )
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@ i ho pociem @ pero no @ tenin
explicer ho entenecm i iclee
&) \J \J
\_ NG NS /




Amb el suport de la Generalitat de Catalunya

ESPIRAL

Un projecte d

©
=
c
=]
8
T
]
®
°
5]
I
@
c
o)
0}

Pla de Recuperacio,

R

educacié i tecnologia

Departament d'Empresa

i Treball

B Next Generation
Catalunya

Transformacié
i Resiliéncia

Finangat per la Unié Europea-Next GenerationEU

chPSEg

NS B RAYECH

.
@
o

2
o
o
c
©

£

w

GOBIERNO
DE ESPANA.

i

la Uni6 Europea
NextGenerationEU

s

@

RECONEIXEMENT
DEVEV

La IA permet parlar amb
el mobil o 'ordinador i
que t’entengui.

Q
%

~

4 ) 4 )
IA ASSISTENT AUTOMATIC
LalA pot ajudar-te a La A pot traduir textos
organitzar el teu dia, com i ajudarnos a entendre
un calendari intel-ligent. altres llengiies.
) (] (&)
§ = |l
% &4
S
<> Com creus que et podria ajudar una IA <> Has fet servir mai un traductor? Com
a organitzar-te millor? va anar?
<> Tragrada planificar-te? Et semblaria <> Etsemblaque sempre entén bé el que
atil tenir una ajuda digital? volem dir?
> Com sabries siaquesta IA et respecta <> Etsentiries comode fent servir aquesta
i t’ajuda realment? eina per parlar amb algu d’un altre pais?
- J - J
4 ) 4 )
-
JIA EN L'EDUCACIO IA PER PERSONES
Hi ha programes que AMB n’sc‘"c’r"
adapten l'aprenentatge Hi ha IA que ajuda a llegir,
a cada estudiant. escriure o desplagar-se.
&
) . . <> Coneixes alguna persona que podria
<> T’agradaria fer servir aquesta IA? fer servir aquesta ajuda?
< Creusquet a”Judar'a amillorar o <> Com pot fer la vida més facil i justa per
t’estressaria? atothom?
<> Que:s aII;) que fa especial aun/a <> Queé creus que hauria de tenir una IA
mestre/a? per ajudar bé?
- J - J

<> Enquin moment del dia podries fer
servir aquesta IA?

<> Quins avantatges pot tenir peratuo
per a altres?

> Com sabries silalA només escolta
quan tu vols?

VEHICLES
AUTONOMS

La IA pot conduir cotxes sense
conductor (amb seguretat).

<F T’agradaria pujar a un cotxe que
condueix sol? Per qué?

<> Qué creus que fa millor un cotxe amb
A que un conduit per una persona?

<> Quines normes hauria de seguir una
|A per conduir?

s

@

~

JIA EN MEDICINA

La IA pot ajudar a detectar
malalties i proposar tractaments.

o

En quin moment del dia podries fer
servir aquesta |A?

Quins avantatges pot tenir peratuo
per a altres?

Creus que pot ser una bona ajuda per
a professionals de la medicinaila
infermeria?

RECOMANACIONS
PERSONALITZADES

T’ajuda a descobrir llibres
o pellicules segons els
teus gustos.

> >

T’ha passat que una app et recomana
coses que t’agraden?

Com creus que sap que vols?

Creus que sempre recomanar el
mateix és bo?







Amb el suport de la Generalitat de Catalunya

©
=
c
=]
8
T
]
®
°
5]
I
@
c
o)
0}

Pla de Recuperacio,

R

ESPIRAL
educacid i tecnologia

Un projecte d

Departament d'Empresa

i Treball

B Next Generation
Catalunya

Transformacié
i Resiliéncia

Finangat per la Unié Europea-Next GenerationEU

chPSEg

NS B RAYECH

.
@
o

2
o
o
c
©

£

w

GOBIERNO
DE ESPANA.

i

la Uni6 Europea
NextGenerationEU

=)

ADDICCIO DIGITAL

Alguns sistemes estan dissenyats
per fer-te passar massa temps
jugant o mirant pantalles.

4 N 4
EL PLANETA La IA pot fer que els jocs
Detecta incendis forestals o siguin més realistes i
controla la contaminacio. intel-ligents.
<> Com p;)t ajudarlalA a cuidar la <> Hasjugat maia un joc que sembla que
natura? aprén de tu?
<> Timagines unamaquina detectant un <> Etsembla més divertit o més dificil?
incendi?
. . .. <> Com pots saber si t’estas passant
> Com sabriem que funciona béinofa massa estona jugant?
mal al medi ambient? )
\_ J \_
4 N 4

FALSES NOTICIES

La lA pot crear imatges o
videos falsos molt realistes
(deepfakes).

£

D)

NEWS

=

)

> Etcostadeixar de mirar una pantalla
quan t’ho estas passant bé?

> Com sabries si una aplicacié et vol
enganxar?

<> Queé pots fer per equilibrar pantalles i
temps lliure?

<> Has vist mai un video que semblava
real i no ho era?

<> Com pots saber si una informacié és
certa?

<> Que faries sino estas segur/a que el
que veus és veritat?

1A QuUE

©

Algunes IA tracten diferent
a persones segons el color
de pell o génere.

> Has vist mai que una maquina tracti
millor a unes persones que a altres?

<> Com podem saber siuna IA és justa
per a tothom?

<> Qué podriem fer perqué aixo no passi?

/

SUBSTITUCIO
DE FEINES

Algunes feines poden
desapareixer perque les fa la IA.

<» Coneixes alguna feina que ara fa una
maquina?

<> Quines coses poden fer millor les
persones?

<> Com podem ajudar a les persones si
una maquina fa la seva feina?

©

PRIVACITAT

La IA pot recollir dades
personals sense que ho
sapiguem.

~

Saps quines dades teves té el teu
mobil, ordinador o tauleta?

Com et sentiries si algu les fes servir
sense permis?

Com pots protegir la teva informacié
personal?

DEPENDENCIA
TECNOLOGICA

Podem arribar a no saber fer
coses sense la tecnologia.

>

Sabries fer una suma sense
tecnologia? | buscar informacié?

Queé t’agrada fer sense pantalles?

Creus que és important seguir sabent
fer coses sense |A?
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ERRORS PER @

MANCA DE CONTEXT

La IA pot fallar si no entén
bé el que lidemanem.

~

-

IA AMB BIAIXOS

Pot prendre decisions
injustes si s’ha entrenat
amb dades dolentes.

=

¢> Has vist mai que una IA entengui
malament el que li demanes?

S

Per que creus que li costa entendre
algunes paraules?

<> Com pots ajudar una lA a entendre
millor el que vols?

<> Que creus que passa si una |A només
apren d’un sol tipus de persona?

<> Tothom rep el mateix tracte per part
delalA?

<> Queé caldria fer perqueé la IA sigui més
justa?

\_

-

IA AGRESSIVA

EN JOCS O ROBOTS

Pot aprendre conductes
violentes si ho es controla.

~

€ Com pot unalA aprendre a ser
agressiva?

<> Creus que els jocs poden influir en
el nostre comportament?

<> Com podem fer que els jocs siguin
segurs i respectuosos?

CONSUM
ENERGETIC

Algunes IA gasten molta
energia i poden afectar el
medi ambient.

\_

i
¢

<

Sabies que la IA pot gastar molta
energia?

Quines consequiéncies pot tenir aixd
per al planeta?

Com es podria fer servir la IA de forma
més ecologica?







@&E@@@@ C Merceé Gisbert >
INSERATECH,

GUlaNey: PREPA
IIPRESENTACTO @@@@%&%@m

Objectiu: Explicar amb Scratch que és la intel-ligéncia artificial,
quins usos té, quins beneficis i quins perills pot comportar.

@) FEM EL GUIO PAS A PAS )

C ESCENA I: Introduccié Escriu aqui el teu text:

Qué és la intel-ligéncia artificial?

<> Quin personatge parlara? (Ex: robot,
cientifica, nen/a curiés/a, animal...)

<> Queé dira exactament? Exemple: “Hola!
Avui t’explicaré qué és la intel-ligéncia
artificial. Has sentit a parlar d’ella?”

<> Hihaura decorat de fons? Quin?

( ESCENA 2: UsosdelalA ) Frase que dira el personatge:

On podem trobarlalA
alavidareal?

P Tria2o0 3 exemples. Exemple:
assistents de veu, cotxes autonoms,
videojocs, medicina, traductors...

<> Pensa siho vols mostrar amb
dibuixos o animacions.

<> Quin personatge apareixera?




chPSEg

NS ERATECH

C Merce Gisbert >

-

( ESCENA 3: Beneficis de la 1A )

Quines coses bones pot fer?

<> Exemples de com pot ajudar: estalviar
temps, donar suport a persones, fer
recomanacions utils...

<> Vols que el personatge ho expliqui?
O ho fara un altre?

~

Text explicatiu:

-
4

.

( ESCENA 4: Perills o riscos )

Qué pot anar malament?

<> Exemples: privacitat, control

excessiu, biaixos injustos, pérdua de
treballs...

{» Com ho expliques perqué es pugui

entendre bé?

Text de I’'escena:

-

(' ESCENA 5: Missatge final )

Que vols que recordi
qui ho miri?

<> Pots acabar amb una pregunta o

consell. Exemple: “Creus que la IA
sempre és justa?”, “Fem-la servir amb
responsabilitat!”

Text explicatiu:




chPSEg
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@) IDEES VISUALS | SONS )

( Merce Gisbert >

-

Quins personatges apareixeran?

Quins fons o decorats faras servir?

Voldras afegir sons o musica?

Vols que algun personatge es mogui, balli o faci alguna accié?

-

@) REVISEM ABANS DE PROGRAMAR >

-

El guié té una estructura clara?
Totes les escenes tenen text i idea visual?

Els exemples sén clarsireals?

HEEEEEN

Tens clar qué vols transmetre?




Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

Targetes
Crea una Historia

Tria personatges, afegeix una
conversa i fes realitat la teva historia.

scratch.mit.edu Paquet de 9 targetes

-—

2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Targetes
Crea Una Historia

Comenca per la primera targeta i després
prova les altres en Uordre que vulguis:

@ Comenca una historia
@ Mostra un Personatge
@ Creauna Conversa

@ Canvia Escenaris

@ Lliscaaunraco

@ Apareix a UEscenari
@ Fes-ho Interactiu

@ Afegeix la teva veu

@ Clicaun Boto

scratch.mit.edu/story




Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

x ¢

Comenca una His Comenca una Historia

scratch.mit.edu/sto
. ¢

PREPARA-HO
Escull una escena i introdueix un personatge.

Nou fons :
4.
“/an Tria un personatge. a
\
\
Escull un fons. —rm— (Nou personatge: '@ / & ﬂ) &
u hi haen s
o AFEGEIX AQUESTS BLOCS

a quan la es premi
Abby canvia el fons a pathway

G T [TEEN Qué hi ha en aquest jardi? lG [T1¢=1)1 o segons

Escriu qué vols que digui
el teu personatge.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a comengar.

Crea una Historia

E EE BN B B BN Em BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN BN BN BN BN BN BN BN Em B Em AP


Azucena Vázquez
minúscula

NURIA SABATE VALLVERDU
Azu, aquests materials són directament d'scratch català i no els podem editar ;-)


Fes una Targeta IE' 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Mostra un Personatge

scratch.mit.edu/story

. PREPARA-HO
Fes que aparegui un nou personatge a

P’escena. Tria un personatge. Clica la pestanya  Sons |,

\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ)

Escull un so, com per
exemple fairydust.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya = Programes

quan la es premi

amaga't

espera 9 segons

toca el so fairydust

mostra't

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a s ®
Crea una Historia comengar.

E EE BN B B BN Em BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B BN Em B Em AP



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

x ¢

Crea una Conve Crea una Conversa

scratch.mit.edu/story
, ¢

PREPARA-HO
Fes que els teus personatges .
Tria dos personatges.

parlin 'un amb l’altre. \
(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)

A S e I <. A T Fish2 Crab

Has vist en
g AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es premi
’& [:[T: 1R Has vist en Pearl? [ [TTE1)14 e segons
nen digues (PR durant € segons

envia a tots missatgel Envia un missatge.

Digues a aquest personatge que ha

7 I
"i’ f R — de fer quan rebi el missatge.

digues ISy durant €) segons

PROVA-HO
Clica la bandera verda
per a comengar.

AJUDA EXTRA

Pots fer clic al botoé d’obertura de menu
per a afegir un nou missatge.

envia a tots missatgel

missatge1

Crea una Historia

nou missatge...

B BN B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN BN BN BN BN BN BN BN Em Em Em AP



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

scratch.mit.edu/story
‘

PREPARA-HO

Y v 4 : :
Canvia Escena . Canvia Escenaris
. X
QO

Canvia el fons i fes que passi alguna cosa.

Nou fons : [ )
-
kil " d Tria un personatge.
m———— \

winter \
Escull dos (Nou Personatge: 9 / a ﬂ) Tera
fons. ( )

b

desert

Brrr! Quin fred fa
aqui!

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Escriu que vols que digui el
teu personatge.

quan la es premi

canvia el fons a winter

digues EIIENNGRER durant € segons
[T [T Trobo a faltar el sol. G (ITETTS 9 segons

espera o segons

canvia el fons a desert

Fes que passi alguna cosa quan canviin els fons.

quan l'escenari canvii al fons desert

digues e durant € segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda
Crea una Historia per a comencgar. ~e

N EE BN B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN BN BN BN BN BN BN BN Em B Em P



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

*

X

Lliscaaun Raf

4

Fes que un personatge llisqui a través de
’escena.

Crea una Historia

-—

2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Llisca a un Raco

scratch.mit.edu/story

PREPARA-HO

)
Nou fons : ' -
a/am / -

> v
Escull un fons. — -
slopes

Tria un personatge. \

i g

(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)

Dog1
e/

quan la

es premi

apunta en direccié B9
vés a x: - o) Estableix un punt de partida.

Ilisca en o segons fins a x: @ \'H

apunta en direccié
Llisca a un altre punt.

AJUDA EXTRA

Arrossega el teu personatge on el vulguis i
afegeix un bloc vés a o llisca al teu programa.

Quan arrossegues un personatge,
la seva posicié x iy canvien a la
paleta de blocs.

X188 y: 145 (4 i
ALt
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

x ¢

® + ° ) °
Apareix a PEscer G L.

+

PREPARA-HO

Canvia el fons i fes que aparegui un nou
a )

Nou fons :
personatge. 'm s ' ﬂ .
rlaun perSOnatge.
N \

bedroom2 !
E\lou Personatge: 9 / ﬁ ﬂ)

Escull dos
fons.

PR

winter

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica a la miniatura
de PEscenari.

LUEL ] es premi

amaga't

quan la es premi

canvia el fons a bedroom2

espera @ segons

canvia el fons a winter digues m durant o segons

Canvia a aquest escenari. Apareix en aquest
escenari.

PROVA-HO

Clica la bandera verda per a . ®
Crea una Historia comengar.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

x ¢

Fes-ho Interact R IE T

’

PREPARA-HO

Clica el personatge per fer-li fer alguna cosa. Escull un personatge. Clica la pestanya sons .
N\
(Nou Personatge: 9 / é ﬂ)
ﬁ‘ Tria un so de la biblioteca de

Sons.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya Fro9rames

quan es cliqui aquest personatge
toca el so fairydust ——  Escull el teu so.
repeteix T Pots seleccionar diferents

augmenta I'efecte color  en EP efectes del menu.
: 4

PROVA-HO

Clica el teu personatge per a comencar.

AJUDA EXTRA

~ ® Per a eliminar ’efecte, prem la
Crea una Historia senyal d’Stop.

B BN BN B BN EE BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN SN BN BN SN BN BN BN BN SN BN Em BN Em AP



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

x ¢

Afegeix la Teva Afegeix la Teva Veu

scratch.mM.edu/story
. *

PREPARA-HO
Grava la teva veu per a fer parlar un

personatge. Escull un personatge. Clica la pestanya Sons |

o e

Clica aquesta icona. Clica per a gravar
(Et caldra un microfon.) la teva veu.

\
E\lou Personatge: 9 / é ﬂ)

Benvinguts a
lespectacle!

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

: P
Clica la pestanya ' M |

quan la es premi

toca el so gravaciol

[T« [I[-I-W Benvinguts a I'espectacle! [l [T[=1)1 e segons

PROVA-HO

Clica la bandera verda
- per a comengar. e ®
Crea una Historia
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1

2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

* + * % Io &
Clicaun Boté% » Clica un Boto
’ X

PREPARA-HO

. , . . ¢+
Clica un boté per a canviar d’Escenari. + S Escull com a personatge
h/ s un boto de la galeria,
com per exemple Arrow1.
ESCu" dOS atom playground basketball-court1-a \\ Arrow1
fonS. E\lou Personatge: 9 / a ﬂ)

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

Escull segiient

canvia el fons a seglent fons de pantalla fons del menu

amaga't
___ Escriu quant ha d’esperar

espera e segons . s
fins a mostrar el boto.

mostra't

PROVA-HO

Clica el teu bot6 per a comencar.

AJUDA EXTRA

Afegeix aquest programa per a preparar la primera escena. Després clica la bandera
verda per a comengar.

quan es cliqui aquest personatge
canvia el fons a atom playground

amaga't

espera e segons

Crea una Historia .
mostra't

. )
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chPSEy
NSLIRATECH)

ESCAUALICIMETACOGNICIO,

:) (:CAPSA

Quein puc
utilitzer-no?

Per ¢ gqueé
m’hes servit?

Com hho
he aprés?

Qué he
cprées?




chPSEs
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RUBRICAIOIANA

NOVELL

-

.0

4
APRENENT

~

AVANCAT

( Autoavaluacio i coavaluacio )

P

~N O
iy (©)

EXPERT

AN
>

I\
<

X

4 ' 4 Yo 4
)L’/( Ens ha faltat, com a En alguns moments, Tot i que hem gaudit, L'equip ha mostrat
equip, interes, ens ha faltat interés i ens ha faltat motivacid interés, motivacio i
motivacié i curiositat motivacio per per realitzar algunes curiositat per la
per la capsa. realitzar la capsa. tasques de la capsa. capsa.
\ \ J\ I\ AN AN /
4 e Y Y Y Y Ve )
Ens ha costat Hem tingut dificultats Ens hem organitzat Ens hem organitzat
\/ ‘ organitzar-nos coma per organitzar-nos, i sols pero, en sols i hem solucionat
equip, fins i tot amb ha estat necessaria ocasions, ha els problemes de
COrganitzacié) I'ajuda de I'adult. I'ajuda de I'adult. intervingut I'adult. forma autdonoma.
\ \ AN N\ AN <f\,<
4 Y Y Y Y
—/ \ Ens ha costat Hi ha hagut membres Hi ha membres de Tots hem col-laborat
col-laborar per dur a de I'equip que els ha I'equip que podriem activament en el
terme el treball a fer. costat col-laborar, tot i haver col-laborat treball.
CCOI-Iaboraci6> que se'ls ha avisat. més activament.
\ N\ AN N\ />_,\\J> /
4 | Y Y Y ) )
A Encara no hem Hem tingut dificultat Hem assolit for¢a bé Hem assolit amb
assolit els objectius en l'assoliment dels la majoria d’objectius exit tots els objectius
( Assoliment) de la capsa, hem de objectius proposats proposats ala proposats a la capsa.
d’objectius continuar treballant. ala capsa. capsa.
\ AN AN AN AN

<
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RUBRICAIDOCEN I

( Avaluacio docent

)

CRITERI

NIVELL 1

NIVELL 2

NIVELL S

~

>
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>
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AN
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Mostra dificultats per Identifica els conceptes clau Demostra una bona Demostra una comprensié
identificar i explicar els amb certa dificultatila seva comprensié dels conceptes solida i precisa dels .
conceptes fonamentals del explicacié és basica o clau del tema, explicant-los conceptes clau del tema. Es
.. tema. Les idees presentades requereix aclariments. Pot amb claredat. Relaciona capag d'explicar-los amb
Comprensié dels s6n confuses o incorrectes de confondre alguns termes o algunes idees, tot i que no claredat, profunditat i
conceptes clau forma generalitzada. idees secundaries. sempre amb profunditat. relacionar-los amb altres idees
de manera significativa.
G AN AN AN AN
4 Yo Yo Yo Yo
El projecte mostra poca o cap La recerca és limitada o El projecte evidencia una El projecte evidencia una
evidéncia de recerca. La parcial. Utilitza algunes fonts, recerca adequada, utilitzant recerca rigorosa i exhaustiva
informacid és inexacta, no es perd no sempre sén les més diverses fonts. La informacié iI'ds de diverses fonts fiables i
. basa en fonts fiables o és adequades, no les cita és majoritariament precisa i variades. La informacié és
Rigor merament anecdotica. correctament o les dades sén recolzada per algunes dades o precisa, ben organitzada i
cientific molt basiques. proves rellevants. recolzada per dades o proves
rellevants i ben argumentades.
G AN AN AN J
4 Yo Yo Yo I
. o . o . . o . El projecte digital és
!EI projecte digital és ) El pI:Ojef)te digital és funcional El pr?Jecte digital és comp{et i excel-lentment complet, ben
incomplet, desorganlt‘zat.o perdo r.nlllor?bl'e en fl.mclonal, ben estructurat i estructurat, visualment
prese‘r;.ta rlnoltls errors técnics organltzac'l?, dl'.srseny cIJ wsua’lmen;c acc.eptalo'le.. F? un atractiu i facil de navegar.
Quiitatder | g |y tasos | bonisdelesoresdgtan | Dot unacros
a -0 .. L. . .. . X innovador i molt eficag de les
projecte dlgltal digitals és minim o ineficag. basma;sen.seI aprofitar tot el manera efectiva. eines digitals per presentar la
seu potencial.

\informacié.
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El projecte és una copia El projecte mostra alguns El projecte presenta idees El projecte presenta idees
gairebé idéntica d'idees intents de creativitat, pero originals o enfocaments originals, solucions
existents o manca totalment s6n limitats, poc interessants en algunes de les innovadores o una presentacié
d'originalitat. No aporta desenvolupats o les idees sén seves parts. Demostra Unicaialtament personal.
. . elements nous o interessants. poc innovadores i manquen de imaginacié en I'elaboracié del Demostra una gran imaginacio i
Creativitat personalitat. treball, tot i que amb marge de un enfocament personal i fresc
\ /\ /\ /\millora. / en I'elaboracié del treball.
/ \/ \/ \/ \>Col‘\\j-lfa\;ora de manera molt
No participa activamenten el Participa ocasionalment en el Col-labora de manera activai activa, constructiva i proactiva
treball en grup, no contribueix a grup i contribueix en algunes respectuosaamb els amb els membres del seu
les tasques o0 mostra una clara tasques, perd podria ser més membres del seu equip. equip. Contribueix
resisténcia a treballar amb el actiu o proactiuenla Contribueix a les tasques i significativament a les tasques,
Graude seu equip. col-laboracid i interaccié amb el escolta les aportacions dels escolta atentament, valora les
col-laboracidé seu equip. altres, tot i que a vegades idees dels altres i fomenta un
\ /\ /\ /\necessita ser guiat. /\ambient de treball positi
4 ' Y Y Y
La presentacio oral és
La presentacié oral és La presentacié oral és La presentacié oral és clara i exﬁel-len tment clara, fluida i
desorganitzada, comprensible, pero li falta fluida, amb un bon contacte expressiva. Manté un contacte
incomprensible o amb poc fluidesa, claredat o visual. Utilitza un vocabulari visual constant, utilitza un
c itatd contacte visual. Utilitza un expressivitat. Fa moltes adequatitransmet les idees de vocabulari ric i variat, |
apa.m a. ; e vocabullarl mglt Ilm‘ltat |"no . pauses, U‘Flllltza mul.ejulles oel ma?era efect!va a.l'audlenma, transmet les idees de manera
comunicacio oral capta I'atencié de I'audiéncia. vocabulari és repetitiu. T.Ot ique Pcf:lrjca millorar molt efectiva i atractiva a
expressivitat.
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\I'audiéncia.
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Comprensié dels Rigor Qualitat del Creativitat Graude Capacitat de
conceptes clau cientific projecte digital col-laboracié comunicacié oral
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